16 Prikazovy interpret

Obsah hodiny

Obsahem této hodiny je seznameni s riznymi typy pfikazovych interpret(
a jejich funkci v OS.

Cil hodiny

Po této hodiné budete schopni:
e orientovat se v riznych typech pfikazovych interpretd a jejich
funkcich
e charakterizovat fadkovy pfikazovy interpret a jeho moznosti
e charakterizovat GUI
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Kdyz startuje OS, spousti se jako prvni jadro, které nacte potfebné
moduly (ovladaCe apod.). Nasleduje spusténi programu/sluzeb na pozadi
(napf. rdzné servery). Ve stavu, kdy uz OS bézi, disponuje potiebnymi
ovladaci a sluzbami a mize predat fizeni uzivateli. Jaky zplsob Fizeni to
bude, zaleZi na potfebach a moznostech OS a na samotnych uzivatelich.

Pfikazovy interpret je obecné program, ktery Cte a interpretuje Fidici
prikazy. Je realizovan vétSinou jako nadstavba OS. Patfi mezi systémoveé
programy, bézici v uzivatelském rezimu. Vyjimkou je GUI (grafické
uzivatelské rozhrani) OS MS Windows, které bylo implementovano do
jadra, i kdyz uz dnes je zavislost GUI na jadru minimaini.

Pfikazovy interpret je tedy rozhranim, které uzivateli umozriuje
komunikovat s pocitatem. Operacni systémy maji dnes k dispozici rizné
typy uzivatelského rozhrani napf.:

— Fadkové orientované, tj. pfikazovy fadek (terminal, konzole)

— grafické (klavesnice, mys, monitor),

— textové orientované, tj. souborovy manazer (klavesnice, monitor)
— hlasové (mikrofon, reproduktor, monitor).



V OS MS Windows je GUI jedinym uzivatelskym rozhranim, které ma
uzivatel po startu systému k dispozici. Radkovy pfikazovy interpret (cmd),
souborovy manazer, si muze podle potfeby spustit jako aplikaci v okné,

V Linuxovych distribucich neni uzivatel vazan na jeden pfihlaSovaci
interpret, ale muze si vybrat, jaké rozhrani se mu po startu systému na
hlavni konzoli automaticky spusti. Po pfihlaseni si samozifejmé dalSi mize
podle potfeby spustit.

Dnes se na desktopovych instalacich uzivateli spousti vétSinou grafické
prostfedi, nejCastéji néktera z variant X Window System. Pokud se uZivatel
pfipojuje pfes terminal, ma kdispozici néktery =z Fadkovych shelld,
standardné bash.(Pojmy terminal a shell jsou vysvétleny dale).

16.1 Prikazovy radek (Command Line Interpreter)

Pochazi z dob velkych salovych pocitacd. Ty meély jednu hlavni
klavesnici a monitor (konzoli). Aby pocita¢ mohlo vyuzivat vice uZivatell
soucasné, byly k pocitaci pfipojeny terminaly. Terminal tedy hardwarové
neni nic jiného nez trochu inteligentni obrazovka s klavesnici. Terminaly
umoznovaly uzivateli vzdalené pfipojeni a praci na centralnim pocitaci.
Pozdéji, s pfichodem a rozSifenim PC, byly tyto hardwarové terminaly
nahrazeny emulaci (napodobenim) terminalu softwarové na PC a tak to
funguje i dnes.

Komunikace se realizuje pfes pfikazy, tedy jazykem, kterému rozumi
pocita¢, proto je tfeba definovat soubor zakladnich pfikazi a stanovit
pravidla pro jejich pouZzivani - syntaxi (podobné jako v CeStiné mame
pravidla pravopisnd). Pfikazy a pravidla tvofi vlastné ulitu, skofapku Cci
plast, anglicky shell, vnémz se muze uzivatel bezpené po systému
pohybovat. Odtud pochazi jiny vyraz pro pfikazovy interpret casto
pouzivany v Unixovych systémech — shell.

Nazev pfikazovy interpret, shell se Casto pouziva jako synonymum prave
pro Fadkovy prikazovy interpret (Command Line Interpreter = CLI).
Zjednodus$ené se tomuto rozhrani fika pfikazova fadka.

Obecné jsou fadkové pfikazové interprety/shelly, programy, které zobrazi
na zacatku radku prompt, coz je par znaku (Cesky vyzva pfikazové fadky)
a kurzor. Cekaji na vstup zklavesnice, vykonaji zadany pfikaz, jeho
vysledky zobrazi na obrazovce a zase zobrazi vyzvu s kurzorem.

Pfi praci v shellu se rozliSuji pfikazy a programy. Da se fict, ze pfikaz
shellu je sdéleni, kterym je vyZadovana néjaka Cinnost, nejCastéji spusténi
programu. PFikazy jsou zabudovany pfimo v shellu, nékdy se také oznacuji
jako vnitfni pfikazy shellu. Budou fungovat vzdy, nejsou svazany
s konkrétnim souborovym systémem.



Naproti tomu program je vlastné spustitelny soubor umistény v adresafi
souborového systému (nejCastéji v Linuxu v adresafich bin). Musi byt
v systému pfitomen a uzivatel musi mit opravnéni jej spoustét. Jedna se
pak externi pfikazy, které jsou realizovany pfislusSnym externim obsluznym
programem.

Soubor pfikazld a syntaxe se pak lisi podle typu OS a shellu. Kazdy OS
(i MS Windows) disponuje nékolika raznymi shelly.

Skripty

Provedeni pfikazt, spusténi programu ale neni v8e, co fadkové
pfikazové interprety/shelly umi. Pfikazy + pravidla syntaxe a je tady
programovaci jazyk. DalSi funkci shellu je tedy moznost programovat.
Shelly maji v mensi i vétSi mife zabudované prikazy, které umoznuji Fidit
provadéni pfikazt (cykly, vétveni, ...), pouzivaji proménné, ve kterych jsou
ulozené systémové hodnoty, umoznuji uzivateli definovat si vlastni.
Programy vytvorené v shellu se jmenuji skripty.

A k ¢emu to je? Pokud jsme bézny uzivatel, vystacime si GUI, naklikame
si, co potiebujeme, nej¢astéji potfebujeme spustit aplikaci. DalSi Cinnosti
provadime vice méné jednorazove.

Jind situace je, pokud jsme spravci, mame na starosti pocitaca vice, fadu
¢innosti provadime opakované: napfiklad vytvofeni 0ctu uzivatelim,
vytvofeni adresafové struktury, pravidelné zalohovani dat. Kdyz provadime
opakované sadu pfikazl, je to pfesné ta situace, kdy uvitame, Ze si
muzeme pfikazy ulozit jako skript. Spusténim jednoho skriptu si tak znacné
usnadnime praci. A to nejen v Linuxu, ale i ve Windows.

Zjednoduseni prace v shellu

Shell c¢asto disponuji nékolika Sikovnymi nastroji, které uzivateli
zjednodusi pouzivani pfikazové radky.

Velmi uzite€na je moznost vracet se zpét k uz nékdy pouzitym pfikaziim
To je umoznéno tim, Ze se uz pouzité pfikazy ukladaji do paméti (v Linuxu
i do souboru bash_history a z ného se nacitaji do paméti). Listovat v nich
muizeme pomoci kurzorovych klaves nahoru a dold. Text pfikazu mizeme
editovat (pomoci klaves vlevo, vpravo).

DalSim nastrojem je automatické dokoncCovani. Shell umi dokoncovat
zapoCaté nazvy pfFikazl nebo soubord pomoci klavesy TAB. Zadame
nékolik znaku a po stisku TAB se doplni nazev, ktery vyhovuje zadanym
znakim. Funguje v Linuxu i ve Windows, i kdyZ trochu rozdilné.

*

V obou systémech funguji ,Zastupné“ znaky jako napf. *, ?, které se
pouzivaji pfi kvantifikaci souboru, v pfipadé, ze nepouzivame Uplny nazev.
HvézdiCka zastupuje v nazvu jakékoli znaky, otaznik jakykoli libovolny znak.



16.2 Okna (Graphics Device Interface)

Grafické rozhrani (Graphics Device Interface = GUI) ma dnes k dispozici
kazdy OS. Je to vlastné systém oken, ve kterych se spousti aplikace.
Umozniuje ovladat pocitaC intuitivné, prostfednictvim grafické prezentace
urcitych Cinnosti (ikon), pomoci oken, dialogovych ramecku, menu a dalSich
grafickych prvkd. Kliknutim na ikonu se otevie okno, ve kterém bézi
pfislusny program (aplikace). Ke spusténi programu nemusime znat zadny
prikaz.

GUI je postaveno na widgetech, coZ jsou malé specializované GUI
aplikace, které poskytuji nékteré vizualni informace, nabizi jednoduchy
pfistup k casto pouzivanym funkcim a aplikacim, jako napfiklad
zobrazovani hodin, kalendaf, novinky, kalkulacka apod.

K ovladani GUI potfebujeme mys$, alternativné klavesnici. Ovladani mysi
Ize totiz nahradit klavesovymi zkratkami, coZ mnohdy praci v GUI znaéné
zrychluje.

GUI tedy potfebuje hardwarové monitor, my$ a klavesnici. Softwarové
potifebuje spravce oken (Window Manager). Spravce oken je specializovany
program, ktery se stara o umisténi a vzhled oken programu bézicich uvnitf.
Definuje pravidla prace s mySi (tedy néco jako mySoidni pfikazy) a nabizi
soubor zakladnich nastroji pro praci s okny (pfepinani oken a souvisejici
pfepojovani vstupu od klavesnice, zménu velikosti oken, minimalizace,
maximalizace, uzavieni okna, pfekryvani aktivniho okna, spusténi
programu, resp. vytvofeni nového okna atd.) Da se fict, Ze spravce oken je
vlastné takovy graficky shell.

Pro tvorbu spravce oken se pouzivaji widget toolkity, coz jsou knihovny,
které umoznuji vytvareni zakladnich elementu pouzivanych v GUI.



Shrnuti kapitoly

realizovan vétSinou jako nadstavba OS. Je to rozhranim, které uZivateli

@ Pfikazovy interpret je program, ktery Cte a interpretuje Ffidici pfikazy, je
umoznuje komunikovat s pocCitacem.

— TFadkové orientované, tj. pfikazovy fadek (terminal, konzole)

— textové orientované, tj. souborovy manazer (klavesnice, monitor)
grafické (klavesnice, mys, monitor),

— hlasové (mikrofon, reproduktor, monitor).

Radkové prikazové interprety (CLI) jsou programy, které &ekaji na
vstup z klavesnice, vykonaji zadany pfikaz, jeho vysledky zobrazi na
obrazovce. Kromé toho jsou i nastrojem Kk programovani. Umoznuji
vytvaret skripty.

Pokud uzivatel opakované provadi sekvence néjakych pfikazu
(napfiklad v ramci spravy OS: zalohovani dat, manipulace se soubory,
adresafi), muze si je ulozit na disk pravé ve formé skriptu a podle potieby
je spoustét. Skripty jsou tedy velmi uzite€nym nastrojem pro automatizaci
nékterych rutinnich, opakujicich se pracovnich postupa.

GUI umoznuje uzivateli intuitivné pracovat s programy prostfednictvim
grafické prezentace urcitych €innosti pomoci oken, dialogovych rameckd,
ikon, menu a dalSich grafickych prvkl; uzivatel nemusi pro komunikaci
s pocitaem znat pfikazy a jejich syntaxi.

Kontrolni otazky a ukoly

1) Co je to prikazovy interpret a jaké ma funkce?

2) Jaké jsou typy pfikazovych interpreta?

3) Charakterizujte fadkovy pfikazovy interpret (CLI) a jeho funkce.
4) Co jsou to skripty a jaky je jejich vyznam?

5) Co jeto GUI?

6) Jaka je uloha spravce oken?

Otazky k zamysleni

@ 1) Porovnejte GUI a CLI, jaké jsou jejich vyhody a nevyhody?
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